
LOU-ANDRE TRILLOT
Intervenant Game Design

ETUDES

EXPERIENCE PRO

25 ans

Français
Anglais (Bilingue)

2009 - 2011

2011 - 2012 

2013 - 2016 

Lycée Evariste Galois
Baccalauréat Série L

Université de Cergy
Lettres Modernes

Ecole ISART Digital
Dîplome Game Design

06 76 41 46 23

loutrillot@gmail.com

COMPETENCES

Narration

INTERETS

Jeux de rôle Enseignement
Rogue-Like

Lecture
Storytelling

Musique
Jeux de plateauFPS

Jeux de cartes
Jeu Indé

ASOBO Studio

Documentation et intégration des tutoriels 
et missions sur Microsoft Flight Simulator

Mission Designer

2016

2014 - 2015 DONTNOD Entertainment
Stage Test QA

Remaster de Kinect Disneyland Adventure 
et Pixar Rush avec l’ajout du support 
manette et amélioration des phases de 
gameplay.

Feedback & modifications des arènes de 
Recore et création de documents de design 
pour la pré-production de A Plague Tale : 
Innocence.

QA Testeur pour Life Is Strange (Episodes 
1 - 4) Scripting

Unity

yEd/Twine

Excel

Organisation

Travail Itératif

Equilibrage

Communication

Word

XML

Jira/TFS

2019 - 2021

Level Designer Junior
ASOBO Studio2017

RNG

Echelle personnelle

2018 - 2019

Ecole YNOV Bordeaux

Enseignement (GD/LD) et gestion de projet 
pour des classes de Mastère Design.

Découverte du GD pour des classes Bache-
lor 3 et Mastère Programmation

Responsable Mastère Game Design
https://ltrillot.wixsite.com/gd-portfolio


